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3 Elemente

N
/

4 Verweise auf
Nachfolger

public class Node

{

private static int MAX = 3;
int|[ ] value = new 1int [MAX];

Node|[ ] next = new Node[MAX+1];

Java-Quelltext der
Klasse Node
(Anfang)
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Leerer B-Baum der Breite 3



Einfubrung in die @bjektorientierte Programmierung (0OP)

B-Baume

-44 OTOT
null null null null

Einsortieren der 44
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Einsortieren der 23



Einfubrung in die @bjektorientierte Programmierung (0OP)

B-Baume

44 75

null null null null

Einsortieren der 75

Der Knoten ist jetzt voll
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neuer Knoten:
Der Median 44 wird nach oben gezogen

Auf das Einzeichne!ﬁ
der null-Verweise wird
jetzt verzichtet!

44

neuer Knoten: neuer Knoten:

exzje @0 58 08 0

Spaltung des Knotens, damit weitere Elemente
in den B-Baum eingefligt werden konnen
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neuer Knoten:
Der Median 44 wird nach oben gezogen

44

K KN RN 08758 0

Einfligen der 60 und der 40
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Einfligen der 12 und der 80
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Der Knoten ist jetzt voll Der Knoten ist jetzt voll
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50 > 44
also hier einfligen

R oEEE o

Einfligen der 50
Vorbereitung !
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Der Median 75 wird nach oben gezogen

75.0.

44

R oEEE o

Einfligen der 50
Vorbereitung !
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Erst jetzt kann die
50 eingefiigt werden
"split before descent”
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75 0

30 > 44
also hier einfligen

§rEsEol BoBoBcs EoEomow

Einfligen der 30
Vorbereitung !
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Der Median 23 wird nach oben gezogen

23 44 75

§rEsEol BoBoBcs EoEomow

Einfligen der 30
Vorbereitung !
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Der Median 23 wird nach oben gezogen

23 44 75

Teilen des Knotens
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Einflgen der 30
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Einflgen der 35
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Einfligen der 37
Vorbereitung !
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Einfligen der 37
Vorbereitung !
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Einfligen der 37
Vorbereitung!

KN
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Einfligen der 37
Vorbereitung!
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. 30 . 0 . 0 . Einfligen der 37

immer noch Vorbereitung!

K1 KN KN
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. 30 . 0 . 0 . Einfligen der 37

Findet erst jetzt statt
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