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Größe des zu erzeugenden Arrays

größte enthaltene Zahl in diesem Array

das zu sortierende Array
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das Array wird erzeugt

es wird komplett...

...mit Zufallszahlen 
im Bereich  
[1...MAXWERT] 
gefüllt

Hier wird das Array 
zur Kontrolle 
angezeigt.
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Aufruf der Sortier-
Methode!

Hier wird das 
sortierte Array 
angezeigt.
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Anzahl der Buckets 
festlegen, als lokale 
Konstante!

Ein Array von 
Buckets anlegen

Jeder Bucket ist ein Objekt der Klasse 
Liste
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Das interne Array der Klasse Liste

Die Zahl der jeweils enthaltenen Elemente

Die Zahl der jeweils enthaltenen Elemente
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Alle Plätze belegt?

Suche nach der Einfügeposition.

Alle Elemente rechts der Einfügeposition 
rücken eine Position nach rechts auf.

Die Anzahl der vorhandenen Elemente wird 
aktualisiert.

Neues Element einfügen.
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Aktuelles Element.

Index des zuständigen Buckets 
berechnen.

Arrayelement in den passenden 
Bucket sortiert einfügen.
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Alle Buckets durchgehen.

Jede Zahl aus dem Bucket 
extrahieren.

Extrahierte Zahl in das Hauptarray  
zurück schreiben.

Nächste Position im Hauptarray 
festlegen.


