
Ulrich Helmich 2025 Seite  von 1 29

Folge 2.2 
if- und if-else-Anweisungen

Web-Version
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.1 Die if-Anweisung
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.1 Die if-Anweisung

⇒ Ergänzen Sie die Klasse Waage  
um eine Methode zur Ausgabe von 
Fehlermeldungen. Diese werden 
der Methode als String übergeben 
und von der Methode auf der Konso-
le ausgegeben.

15.

⇒ Verändern Sie auch setGroesse()  
auf entsprechende Weise wie getGe-
wicht(). Die Körpergröße sollte zwi-
schen 40 cm und 240 cm liegen.

16.
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.1 Die if-Anweisung

Schlüsselwort

Zeichen

Terminalsymbole
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.1 Die if-Anweisung

Nicht- 
Terminalsymbole

Nicht-Terminalsymbole oder 
kurz Nichtterminale müssen 
durch eigene Syntaxdia-
gramme definiert werden.
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.1 Die if-Anweisung
Beispiele für einfache Anweisungen 

a) x = 3;

b) y = getIdealgewicht();

c) if (x==3) y = 3;  

else if (x==4) y = 2;
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.1 Die if-Anweisung
{

   gewicht = 77;

   groesse = 180;

   ideal = getIdealgewicht();

   if (ideal == gewicht)  

      ergebnis = "perfekt!";

}

Beispiel für einen Anweisungsblock 
mit vier einfachen Anweisungen
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.1 Die if-Anweisung

Zuweisung

Methodenaufruf

if-else-Anweisung

while-Schleife

weitere Varianten

Syntaxdiagramm für 
einfache Anweisung
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.1 Die if-Anweisung
public double getIdealgewicht()

{

   if (geschlecht == 'w')

      return (groesse-100)*0.85;

   if (geschlecht == 'm')

      return (groesse-100)*0.90;

   return (groesse-100)*0.875;

}

Flussdiagramm
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.2 Die if-else-Anweisung
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.2 Die if-else-Anweisung
if (alter < 12)

   macheDies();

else

   macheDas();

if (monat > 0) && (monat <= 12)

   System.out.println("korrekt");

else

   System.out.println("falscher Monat");

Zwei syntaktisch korrekte if-else-Anweisungen
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.2 Die if-else-Anweisung
if (alter < 12);

   macheDies();

else

   macheDas();

if (geschlecht = 'w')

   ideal = (groesse-100) * 0.85;

else

   ideal = (groesse-100) * 0.90;

Zwei syntaktisch falsche if-else-Anweisungen
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.2 Die if-else-Anweisung
if (differenz < 1)

   status = idealgewicht;

else

if (differenz < 4)

   status = uebergewicht;

else

   status = adipositas;

Die Anweisung im else-Zweig ist hier eine  
weitere if-else-Anweisung.

Geschachtelte if-else-
Anweisungen
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.2 Die if-else-Anweisung

Lösung der Aufgabe 2.2.2 #1
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.2 Die if-else-Anweisung
if (alter< 18)

   status = jugendlicher;

else if (alter < 14)

   status = kind;

else if (alter < 6)

   status = kleinkind;

else

   status = erwachsener;

Aufgabe 2.2.2 #2 
Überprüfen Sie diese Vierfach-
Auswahl  

a) auf syntaktische Korrektheit 
b) und logische Fehler. 
c) Korrigieren Sie gegebenenfalls 

den Quelltext.
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.2 Die if-else-Anweisung
if (alter< 6)

   status = kleinkind;

else if (alter < 14)

   status = kind;

else if (alter < 18)

   status = jugendlicher;

else

   status = erwachsener;

Richtige Reihenfolge der Abfragen 

Bei solchen Mehrfachauswahlen ist die 
richtige Reihenfolge der Abfragen ent-
scheidend .
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.2 Die if-else-Anweisung
if (monat < 12);

   macheDies();

else 

   fehlermeldung("Falscher Monat");

if (geschlecht == 'w')

   anrede = "Frau";

faktor = 0.85;

else 

   anrede = "Herr";

faktor = 0.90;

Aufgabe 2.2.2 #3 
Finden Sie die syntaktischen Fehler 
in den beiden if-else-Anweisungen 
und korrigieren Sie die Quelltexte.
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.2 Die if-else-Anweisung
if (monat < 12)

   macheDies();

else 

   fehlermeldung("Falscher Monat");

if (geschlecht == 'w') {

   anrede = "Frau";

faktor = 0.85; }

else {

   anrede = "Herr";

faktor = 0.90; } Lösung der Aufgabe 2.2.2 #3

Semikolon wurde entfernt.

Die Anweisungen wurden in 
einen Block eingeschlossen.
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.3 Klausurvorbereitung
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.3 Klausurvorbereitung
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.3 Klausurvorbereitung
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.3 Klausurvorbereitung

https://u-helmich.de/inf/OOP-Einfuehrung/Folge-02/seite-02-2.html#Stack6
https://u-helmich.de/inf/OOP-Einfuehrung/Folge-02/seite-02-2.html#Stack6
https://u-helmich.de/inf/OOP-Einfuehrung/Folge-02/seite-02-2.html#Stack6
https://u-helmich.de/inf/OOP-Einfuehrung/Folge-02/seite-02-2.html#Stack6
https://u-helmich.de/inf/OOP-Einfuehrung/Folge-02/seite-02-2.html#Stack6
https://u-helmich.de/inf/OOP-Einfuehrung/Folge-02/seite-02-2.html#Stack6
https://u-helmich.de/inf/OOP-Einfuehrung/Folge-02/seite-02-2.html#Stack6
https://u-helmich.de/inf/OOP-Einfuehrung/Folge-02/seite-02-2.html#Stack6
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.3 Klausurvorbereitung
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.3 Klausurvorbereitung
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.3 Klausurvorbereitung

Lösung der  
Aufgabe 2.2.3 #6
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.3 Klausurvorbereitung
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.4 Der ternäre Operator

logische Bedingung, 
genau wie bei einer 
if-Anweisung.

in Pascal würde man 
"then" dazu sagen

Wert, der zurückge-
geben wird, wen die 
Bedingung true ist.

entspricht "else"

Wert, der zurückge-
geben wird, wen die 
Bedingung false ist.
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.4 Der ternäre Operator

Die beiden Ausdrücke müssen einen Wert zurückliefern, der einer Variable zuge-
wiesen werden kann. 

String status = (alter >= 18) ? "volljährig" : "minderjährig";

int max = (a > b) ? a : b;
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 2.2.4 Der ternäre Operator

Ein Beispiel, das für das Waage-Projekt benutzt werden kann:

double getIdealgewicht()

{

   double faktor = (geschlecht == 'm') ? 0.90 : 0.85;

   return (groesse-100) * faktor;

}
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