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1.4.1 Objekte des Alltags

‘Objekte im Alltag \
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1.4.1 Objekte des Alltags

Jedes Objekt hat E;
bzw. Attribyte
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1.4.1 Objekte des Alltags ;
edes Objekt Zeichnet sjch durch

Fahigkeiten bzw. Aktionen /
Operationen aus.
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.4.1 Objekte des Alltags

(3.9

Konkrete und abstrakte Objekte des Alltags zeichnen sich
durch bestimmte Eigenschaften oder Attribute aus und sie
haben bestimmte Fahigkeiten bzw. man kann Operationen
mit ihnen durchfihren.
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1.4.2 Objekte in Java: Attribute und Instanzvariablen

‘ Sichtbarkeit

>E

\ Durchmesser \ —P """"""""""""""""" Voo
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.4.2 Objekte in Java: Attribute und Instanzvariablen

Attribut Instanzvariable Die Attribute von Java-Objekten
X-Position int xPositioh werden durch Instanzvariablen
Y-Position int yPosition realisiert.

Durchmesser int diameter

Farbe String color

Sichtbarkeit boolean isVisible

Attribute und Instanzvariablen der Klasse Circle
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1.4.2 Objekte in Java: Attribute und Instanzvariablen
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1.4.2 Objekte in Java: Attribute und Instanzvariablen

11/public class Circle

12 [{

13 private int diameter;

14 private int xPosition; Die Instanzvariablen

15 private int yPosition; .

16 private String color; der Klasse Circle.

17 private boolean isVisible;

18

19 ] **

20 * Create a new circle at default position with default color.
21 */

22 publile Cirelel()

23 {

24 diameter = 30;

25 xPosition = 20; Die Werte der Instanzva-

26 yPosition = 60; . bl

27 color = "blue"; rlabien.

28 isVisible = false;

29 }

30 R
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1.4.2 Objekte in Java: Attribute und Instanzvariablen

11/public class Circle

¢ Deklaration der In-
13 private int diameter; stanzvariablen im
= PIFLVaTEEETG XPoS1.Eon; Die Instanzvariablen

15 private int yPosition; . KOpf der Klasse.

16 private String color: der Klasse Circle.

17 private boolean isVisible;

18

19 ] *%

20 * Create a new circle at default position with default color.

21 */

” F{’“blic terelel) Initialisierung der
2 diameter = 30; Instanzvariablen im
25 xPosition = 20; Die Werte der Instanzva- Konstruktor der

26 yPosition = 60; . b|

27 color = "blue"; SIS Klasse.

28 isVisible = false;

29 }

'30—7 s
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

Nach Aufruf von

sonne.changeSize(50); |1 140

_—-—f —_—
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

Nach Aufruf von
sonne.changeColor("blue");
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

Nach Aufruf von
sonne.moveHorizontal(-20);
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

[ **

* Move the circle horizontally by 'distance’ pixels.
*/

public void moveHorizontal(int distance)

{

erase();

xPosition += distance; /wei Methoden der
draw(); .
\ 0) Klasse Circle.

] **

* Move the circle vertically by 'distance' pixels.
*/

public void moveVertical(int distance)

{

erase();
yPosition += distance;
draw() ;

}

Ulrich Helmich 2025
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

Riickgabetyp "void"
Parameter

Sichtbarkeit Bezeichner

N |

public void moveHorizontal(int distance)
{

erase();

xPosition += distance;

draw();
h
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

Ldschen des Kreises

Wert der Instanzvariable xPosition wird um
den Wert des Parameters distance erhoht

/

publii/void moveHorizonyal(int distance)
{

erase();

xPosition += distance;

draw() ;
} \

N

Zeichnen des Kreises an neuer Position Seite 21 von 33
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

public void moveHorizontal(int distance)

} Manipulierende Methoden
—— verandern die Werte von Instanzvariablen

R —
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

2variablen versp,.
ollen,

—

dert werden s

Methoden |
erte von \nstanzvanab\en

Manipulierende
verandern die W
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

public void moveHorizontal(int distance)
{

erase();

xPosition += distance;

draw();
b

Aufgabe 1.4.3 #1
Erganzen Sie die Klasse Circle um eine Methode
public void moveDiagonal(int xDistance, int yDistance)

welche den Kreis gleichzeitig in horizontaler und vertikaler
Richtung bewegen kann. Testen Sie die Methode dann.
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

public int getYPosition()
{

}

—_——— Sondierende Methoden
liefern die Werte von Instanzvariablen zurlck

return yPosition;
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

Aufgabe 1.4.3 #2

Umfang des Kreises zurlckliefert.

noch aus dem Schulunterricht.

Erganzen Sie die Klasse Circle um eine Getter-Methode, die den

Die Formel zur Berechnung des Umfangs kennen Sie sicherlich

Und wenn Sie schon mal dabei sind: Schreiben Sie auch noch
eine Getter-Methode zur Berechnung des Flacheninhaltes.

Ulrich Helmich 2025
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

Aufgabe 1.4.3 #2

Erganzen Sie die Klasse Circle um eine Getter-Methode, die den
Umfape—ceeileaican aniialdlinda

- -|Aufgabe 1.4.3 #3 (Experten)
Umfang und Flache sind Attribute eines jeden Kreises. Allerdings
werden in der Klasse Circle diese Attribute nicht durch Instanzva-

Und o riablen reprasentiert, sondern mussen aus dem Durchmesser
(diameter) berechnet werden.

noch

eine

Schreiben Sie jetzt eine Setter-Methode, die den neuen Flachen-
inhalt des Kreises als Parameter Ubernimmt und dann den
Durchmesser des Kreises entsprechend anpasst.
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

Getter-Methoden

Sondierende Methoden, die den Wert von Attributen
zurUckliefern. Namens-Konvention

Prafix "get" + Name des Attributs mit GroBbuchstaben

public int getYPosition()
{

return yPosition;

}
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1.4.3 Objekte in Java: Methoden

Setter-Methoden
Manipulierende Methoden, die den Wert von
Instanzvariablen andern.

public void setYPosition(int vy)

{
yPosition = yﬂ
¥
e PuUbLlic void setPosition(int x, int y)
{
xPosition = x;
bPosition = vy
¥
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1.4.4 Aufgaben

1 public class Zeichnungl
e © Aufgabe 1.4.4#1
3 public Zeichnungl()
4 { . .
5 zeichneKreisMitRand (70,"yellow"); 1. Was wird hier
6
; } versucht?
8 public void zeichneKreis(int durchmesser, String farbe) . .
- ’ 2. Was funktioniert
10 Circle kreis = new Circle(); :
11 kreis.makeVisible(); hler’ und was
12 kreis.changeSize (durchmesser); nicht?
13 kreis.changeColor (farbe);
. ¥ 3. Was kdnnte
16 public void zeichneKreisMitRand(int durchmesser, String farbe) Mman machen,
17 { .
18 zeichneKreis(durchmesser+4,"black"); damit es besser
19 zeichneKreis(durchmesser, farbe) ; funktioniert?
20 }
21|}

e — e T—
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1.4.4 Aufgaben

Aufgabe 1.4.4#2

1. Erganzen Sie die Klasse Circle um eine Methode, mit der

die Position des Kreises neu bestimmt werden kann:

public void setPosition(int x, int y)

2. Wenden Sie diese neue Methode auf zeichneKreis() und
zeichneKreisMitRand() an, um diese zu erweitern und
gleichzeitig zu vereinfachen.
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1.4.4 Aufgaben

Aufgabe 1.4.4#3 (Experten)

1. Erganzen Sie auch die Klassen Square, Rect und Triangle um
eine entsprechende Methode

public void setPosition(int x, int y)

2. Erweitern Sie die Klasse Zeichnung um Quadrate, Rechtecke
und Dreiecke mit Rand.
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1.4.4 Aufgaben

Aufgabe 1.4.4#4 (Experten)

Machen Sie die Methoden zum Zeichnen der Graphiken mit
Rand flexibler:

1. Die Randstarke soll durch einen Parameter festgelegt wer-
den konnen.

2. Die Randfarbe soll durch einen weiteren Parameter be-
stimmt werden kénnen.
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