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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Neue Klasse...

—>

Ubersetzen

Re-run

Zeichnung

( Square

‘

Triangle

\il \il
——

( Circle

e

Das Shapes-Projekt mit der
neuen Klasse Zeichnung.

R —— — —
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Neue Klasse =
—> =
| Square ) ( Triangle )
Ubersetzen
i
|
|
Zeichnung ( Canvas ) !
llpublic class Zeichnung
2|
3 public Zeichnung()
4 {
5
1 6 }
7\}
e ————————
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

public class Zeichnung

{
public Zeichnung()

{

~N o o AW =

}
}

e ———— e
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Schliisselwort "class"

Sichtbarkeit Bezeichner der Klasse

N |/

public class Zeichnung

{

public Zeichnung()
i

~N o 0 AW =

}
}

T ——————— =
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Schliisselwort "class"

Sichtbarkeit Bezeichner der Klasse

fpublic class zeichnung

1

public Zeichnung()
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Konstruktor der Klasse

e B el s MBI e o T b i s R R M o ol o BT G ST el

e "
$ public Zeichnung() '
p i { |

!
g

D e T B
g < ~ . i s - 2
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

BlueJ: Seite_01-3-V3

Neue Klasse... —

—> ==

Ubersetzen

Re-run

Zeichnung |
—=> { J <
_:_> <

Vi,

( Circle )

. Ein Objekt bild der neuen
( Klasse Zeichnung

Objekt erzeugen... po) Seite 9 von 31
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung
[ ==

Neue Klasse... —

_D —
: ( Square ] ( Triangle )
Ubersetzen
Re-run { J { J

[ Camwas ] |

( Zeichnung )

<

\il \il

Der Ob]ektinspektor zeigt
nstanzvar'\ab\en an.

bild : Zeichnung keine \

Keine Variablen

bil¢
Zeichi Zeige statische Variablen

bild : Zeichnung o) Seite 10 von 31




Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung
[ ==

Neue Klasse... —

—D> =

Ubersetzen
Re-run

ljpublic class Zeichnung
2|{

3 public Zeichnung()
4 {

5

6

ASpIZIcic

bilc
Zeichi

Zeige statische Variablen SchlieBen

bild : Zeichnung o) Seite 11 von 31
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Neue Klasse... —

—> =

Ubersetzen
Re-run

o h keine
' ocC

llpublic class Zeichnung Es sind ja auch n ne
| \nstanzvariab\en deklariert!
3 public Zeichnung()
4
5
6

bile
e Zeige statische Variablen SchlieBen

bild : Zeichnung o) Seite 12 von 31
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

BlueJ: Seite_01-3-V1

Neue Klasse.. =
=P —
Square Triangle
Ubersetzen
Re-run : -
llpublic class Zeichnung
2|{
= 3 private Circle sonne, mond;
o |
5 public Zeichnung()
6
p {
7
8 }
9|}
e —
Zeige statiscl bl Schilief.
. 4
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

BlueJ: Seite_01-3-V1

T —— == = 7W e \nstanzvariab\eﬂ der d
o 1lpublic class Zeichnung |k|asse Circle: sonne und mon
2|{ L —
Zoicly 3 private Circle sonne, mond;
o
5 public Zeichnung()
(" ° t
7
8 }
9|}
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Neue Klasse... —
_D ——
( Square ) ( Triangle ]
Ubersetzen
Re-run

([ Zeichnung ) i
_2_> J <
=

bild : Zeichnung

private Circle sonne | null |

private Circle mond | null |

bilc ; " ;
Zeichi Zeige statische Variablen
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Neue Klasse... =

_D —
Ubersetzen
Re-run

([ Zeichnung ) i
..E-) J <
=

nstanzvar'\ab\en werden

Diie | en aber

jetzt angezeigt, hab
noch keinen Wert!

bild : Zeichnung

private Circle sonne | null |

private Circle mond | null |

bile
Tech Zeige statische Variablen SchlieBen
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Neue Klasse... =

_D —
Ubersetzen
Re-run

([ Zeichnung ) i
_.z_> J <
=

Die \nstanzvariab\en werden
t, haben aber

jetzt angezeld
. | .
n Wert. .
noch keine Sie miissen noch
private Circle sonne | null | Inspiziere { NI t, al ’S’ ert we r-d en |
private Circle mond | null | ‘

Hole

bild : Zeichnung

bile
Tech Zeige statische Variablen SchlieBen
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

BlueJ: Seite_01-3-V1

Neue Klasse... —

—> —

: Square ) Triangle
Ubersetzen
A 1 public class Zeichnung

2/{
3 private Circle sonne, mond;
4
5 public Zeichnung()
6 {
7 sonne = new Circle();
8 mond = new Circle();
9

Zeige statische Variablen SchlieBen
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

BlueJ: Seite_01-3-V1

Neue Klasse... —

—> =
: Square Triangle
Ubersetzen
A 1 public class Zeichnung
2| {
3 private Circle sonne, mond;
4
5 public Zeichnung() . im
: { Die Instanzvariablen werden
7 sonne = new Circle(); Konstruktor initialisiert.
8 mond = new Circle();  tiaren sie!
9 Erst jetzt existie

null

Zeige statische Variablen SchlieBen
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

1 public class Zeichnung
2| {
3 private Circle sonne, mond; Angabe der Klasse, von
4 : : der ein neues Objekt er-
2 public Zeichnung() /zeugt werden soll
6 {
7 sonne = new Circle();
8 mond = new Circle();
9 } A A
10 | }
T —————— —

new-Befehl zum Erzeugen
von neuen Objekten

Bezeichner der Instanzvariablen Seite 20 von 31



Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Instanzvariablen speichern

Neue Klasse...

—> 1. . . keine Daten, sondern
— Die Instanzvariablen existieren.
. Adressen!
Re-run lhre Werte werden als Pfeile

dargestellt. . : :
Sie verweisen auf einen
™ ) Bereich im Speicher, an dem

sich die eigentlichen Daten
der Objekte befinden.

Inspiziere

private Circle sonne

private Circle mond

bil¢
e Zeige statische Variablen SchlieBen
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Instanzvariablen speichern

Neue Klasse...

—> 1. . . keine Daten, sondern
— Die Instanzvariablen existieren.
. Adressen!
Re-run lhre Werte werden als Pfeile

dargestellt. . : :
Sie verweisen auf einen
™ ) Bereich im Speicher, an dem

sich die eigentlichen Daten
der Objekte befinden.

Inspiziere

Solche Variablen werden als

private Circle sonne

private Circle mond

Referenzen bezeichnet.

bil¢
e Zeige statische Variablen SchlieBen
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Neue Klasse... — !
= mond : Circle
_D —
Ubersetzen
private int diameter
sl private int xPosition
private int yPosition

private String color

| Zeice siziicche Varighlon r Durch Doppe\k\lck
sonne: Circle Sieht man d|e e|gen

auf die Pfeile
tlichen Objekte.

private int diameter

private int xPosition

private int yPosition 60

private Circle s private String color

Zeige statische Variablen

private Circle

bilc
Zeichi Zeige statische Variablen

bild : Zeichnung 7B Seite 23 von 31
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.1 Das Shapes-Projekt, Fortsetzung

Neue Klasse... — .
= mond : Circle
—> =
Ubersetzen ‘ -

private int diameter

Re-run A : e
private int xPosition

-H.ole

private int yPosition | 60 | e

private String color

T 4 Durch Doppe\k\.'\ck
sonne : Circle Sieht man d‘e e|gen

Juf die Pfeile
tlichen Objekte.

private int diameter

private int xPosition

Die Werte der Instanzvari
identisch]

private int yPosition

ablen sind

private Circle

private String color

Zeige statische Variablen

private Circle

N

bilc
Zeichi Zeige statische Variablen
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.2 Eigene Methoden erstellen

public class Zeichnung

{

private Circle sonne, mond;

public Zeichnung()
{

new Circle();
new Circle();

sonne
mond

O 00 N o A W N =

}

[y
(=)

[
[

public void makeVisible()
{

Eine eigene Methode

] L4 e
sonne.makeVisible(); makeV|S|b| 0

mond.makeVisible(); - \
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.2 Eigene Methoden erstellen

Sichtbarkeit der Methode

Riickgabetyp der Methode

Bezeichner der Methode
J' Parameter der Methode (hier: keine)

!

Y A 4
11 public void makeVisible()
12 {
13 sonne.makeVisible();
14 mond.makeVisible();
15 }
16 | }
—————— R

Ulrich Helmich 2025 Seite 26 von 31



Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.2 Eigene Methoden erstellen

Sichtbarkeit der Methode

Riickgabetyp der Methode

Bezeichner der Methode
J' Parameter der Methode (hier: keine)

!

Y Y
11 public void makeVisible()
12 {
13 sonne.makeVisible();
14 mond.makeVisible();
15 } 4
16 | }

Aufruf der Methode makeVisible() des Objekts mond
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.2 Eigene Methoden erstellen

Sichtbarkeit der Methode

Riickgabetyp der Methode

Bezeichner der Methode
J' Parameter der Methode (hier: keine)

!

\ 4 \ 4 ) )
" oublic void makeVisible() l?le Methoden einer Klasse kénnen
= { Gffentliche (public) Methoden von
13 sonne.makeVisible(); Obiek
» nond . makeVisible() Jekten anderer Klassen aufrufen.

A

15 } ———
16 | } T |

|
Aufruf der Methode makeVisible() des Objekts mond
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.2 Eigene Methoden erstellen

17 public void draw()

18 {

19 sonne.moveHorizontal(120);

20 sonne.changeColor ("yellow");
21 sonne.changeSize (80) ;|

22 }

— %Die reue Methode draw() N
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.2 Eigene Methoden erstellen

17 public void draw()

18 {

19 sonne.moveHorizontal(120);

i ©60 bucsshapespemo  JOW' )3
21

22 }

23} ‘

—

Nach Aufrufen der Methoden
. bild.makeVisible()
* bild.draw()

% mit der Maus in BlueJ
‘g
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Emfuhrung in diel @bjektorientierte Programmierung| (OOP)

1.3.2 Eigene Methoden erstellen

5 public Zeichnung()
6 {
7 sonne = new Circle();
8 mond = new Circle();
9 makeVisible();
10 draw() ; '
. } OF Erwelterung des Konstruktors der
Klasse Zeichnung.
e ——
‘ﬁ

makeVisible() und draw() werden jetzt bereits beim
Erzeugen eines neuen Objekts der Klasse Zeichnung
automatisch ausgefihrt.

Keine weiteren Maus-Aktionen mehr notwendig!
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