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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

Folge 1.2 
Wir erstellen ein kleines Bild aus  
Objekten
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Folge 1.2 
Wir erstellen ein kleines Bild aus  
Objekten

1.2.1 Das Shapes Projekt 
1.2.2 Arbeiten mit Methoden
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 1.2.1 Das Shapes-Projekt
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 1.2.1 Das Shapes-Projekt

Das Shapes-Projekt vor dem 

Kompilieren (Übersetzen).
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 1.2.1 Das Shapes-Projekt

Das Kontextmenü der Klasse 

Circle.
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 1.2.1 Das Shapes-Projekt

Erzeugung eines Objektes 

sonne der Klasse Circle.
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 1.2.1 Das Shapes-Projekt

Kontextmenü des Objektes 

sonne.

Auswahl der Methode  makeVisible()
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 1.2.1 Das Shapes-Projekt

Zeichenfläche mit einem sichtba-

ren blauen Kreis nach Auswahl 

der Methode makeVisible()
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 1.2.1 Das Shapes-Projekt

Zusammenfassung der Schritte 

1. Starten von BlueJ 
2. Öffnen des Shapes-Projekts 
3. Kompilieren der vier Klassen 
4. Erzeugen eines Objekts sonne der Klasse Circle 
5. Aufruf der Methode makeVisible() des Objekts sonne
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 1.2.2 Arbeiten mit Methoden

Beide Circle-Objekte sonne und 

mond wurden mit makeVisible() 

sichtbar gemacht.
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 1.2.2 Arbeiten mit Methoden

Beide Circle-Objekte sonne und 

mond wurden mit makeVisible() 

sichtbar gemacht.

Dennoch ist nur ein einziger Kreis 

zu sehen.
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 1.2.2 Arbeiten mit Methoden

Aufruf des Objektinspektors für 

beide Objekte.
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 1.2.2 Arbeiten mit Methoden

Aufruf des Objektinspektors für 

beide Objekte.

Alle fünf Instanzvariablen haben die gleichen Werte!
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 1.2.2 Arbeiten mit Methoden

Aufruf des Objektinspektors für 

beide Objekte.

Alle fünf Instanzvariablen haben die gleichen Werte!

Durch gezielten Einsatz der Metho-
den können wir das Objekt sonne in 
eine andere Position bringen.
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 1.2.2 Arbeiten mit Methoden

Erstellen Sie durch gezielten 

Einsatz der Methoden das hier 

gezeigte Bild.


