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Einfubrung in die @bjektorientierte Programmierung (0OP)

Eine for-Schleite, die die Zahlen von 1 bis 100 ausgibt:

Eine for-Schleite, die die Zahlen von 50 bis -50 rickwarts ausgibt:




Einfubrung in die @bjektorientierte Programmierung (0OP)

Eine for-Schleife, die die Quadratzahlen von 1 bis 144 ausgibt:

Eine for-Schleite, die alle durch 3 teilbaren Zahlen zwischen 100 und 500 ausgibt:




Einfubrung in die @bjektorientierte Programmierung (0OP)

Eine for-Schleife, die die Summe der Zahlen 1, 2, ..., 100 berechnet und ausgibt:

Eine while-Schleife, die die Zahlen 1, 2, 4, 7, 11, 16 ausgibt und bei > 100 stoppt.




Einfubrung in die @bjektorientierte Programmierung (0OP)

Berechne die Summe der Quadrate von 12 + 22 + 32 + ..., solange die Zwischensumme <= 500 bleibt.

Eine Schleife, die eine alternierende Zeichenfolge wie #*#*#*#*.... *# ausgibt, die 40 Zeichen lang ist.




Einfubrung in die @bjektorientierte Programmierung (0OP)

Eine Methode, die alle Teiler einer Zahl ausgibt:

public void zetgeTetler (tnt zahl)
{




Einfubrung in die @bjektorientierte Programmierung (0OP)

Eine Methode, die den kleinsten Teiler > 1 einer Zahl zurlickgibt:

public tnt kletnsterTetler (tnt zahl)
{




Einfubrung in die @bjektorientierte Programmierung (0OP)

Eine Methode, die alle Teiler einer Zahl summiert und die Summe als Wert zurtickgibt:

public tnt teilersummee (Lnt zahl)
{




Einfubrung in die @bjektorientierte Programmierung (0OP)

Eine Methode, die fir eine Zahl die gro3te Zweierpotenz ausgibt. Fiir 1000 = 512, fir 2000 — 1024 etc.

public tnt groessteZ weterpotenz (tnt zahl)
{




Einfubrung in die @bjektorientierte Programmierung (0OP)

Eine Methode, die einen String wie "01101001" in eine Dezimalzahl umwandelt:

pu.bLic LAt getbezimal,(striwg zahl)
{




