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5. Sortieren und Suchen  

5.4 Der Insertionsort 
Erster Ansatz, noch nicht optimal 
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Dieses Vorgehen ist alles 

andere als optimal!



5. Sortieren und Suchen  

5.4 Der Insertionsort 
Zweiter Ansatz, besser! 
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5. Sortieren und Suchen  

5.4 Der Insertionsort 
Der Quelltext 
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für alle Zahlen des Arrays - außer der 
ersten - mache der Reihe nach ...
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5.4 Insertionsort

Kopiere die nächste Zahl, 
die einsortiert werden soll.
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5.4 Insertionsort

Solange der Anfang des 
Arrays noch nicht erreicht...
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5.4 Insertionsort

Solange der Anfang des 
Arrays noch nicht erreicht...

und solange der Vorgänger 
kleiner ist...
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5.4 Insertionsort

Kopiere Vorgänger in 
aktuelle Zahl 
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5.4 Insertionsort

Kopiere Vorgänger in 
aktuelle Zahl 

und mache mit dem 
Vorgänger weiter.
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5.4 Insertionsort

Einfügestelle gefunden

Zahl mit Wert von temp 
überschreiben.
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5.4 Insertionsort

Was ist an dieser Version 
besser?
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5.4 Insertionsort

Wenn die Zahl bereits an der 
richtigen Position steht, wird 
der nächste Schleifen-
durchgang gestartet mit 
continue.



Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

5. Sortieren und Suchen  

5.4 Der Insertionsort 
Vergleich mit Bubblesort und Selectionsort 
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Zahlenfolge Vergleiche Tausch-
vorgänge

Summe

1, 2, 3, 4, 5 10 0 10

7, 2, 9, 1, 5 10 6 28

5, 4, 3, 2, 1 10 10 40

Zahlenfolge Vergleiche Tausch-
vorgänge

Summe

1, 2, 3, 4, 5 10 0 10

7, 2, 9, 1, 5 10 2 16

5, 4, 3, 2, 1 10 4 22

Zahlenfolge Vergleiche Tausch-
vorgänge

Summe

1, 2, 3, 4, 5 4 0 10

7, 2, 9, 1, 5 8 5 13

5, 4, 3, 2, 1 10 10 20

Bubblesort Selectionsort

Insertionsort

Zahlenfolge Vergleiche Tausch-
vorgänge

Summe

1, 2, 3, 4, 5 10 15 55

7, 2, 9, 1, 5 8 9 35

5, 4, 3, 2, 1 10 8 34

Quicksort
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5.4 Insertionsort

Berechnung von ChatGPT für einen völlig ungeordneten Array aus 10.000 int-Zahlen


